
在Web 与MiniApp 中的
高品质 / 高性能的 3D 体验

——一场关于可能性的探讨

• 赵翼鹏
• Web Wide World 概念发起人

• Web 资深开发者
• 游戏技术与 AI 技术爱好者



一种可能性

如果有一天

朋友给你发来这样一张卡片

你会预期这是？



好熟悉的界面，去瞄一眼

https://web-wide-world.space/#/viewer?sceneUrl=https://mogs-1300354879.cos.ap-shanghai.myqcloud.com/mogs/timi-activity/gs-viewer/models/showcase/Gothic_castle/Area3/model.meta_700k.json




刚才，
看见了什么？

• 多：

• 大场景

• 多细节

• 可扩展



刚才，
看见了什么？

• 快：
• 秒开：轻量依赖，秒级等待即刻呈现
• 渐进式：体素化组织，一边加载一边渲染

• 高帧率：充分优化可满帧率运行，流畅丝滑



插播一个刚才没看见的
近 10年前的纯办公电脑居然也勉强支持



刚才，
看见了什么？

• 好：

• 高精度
• 光影效果



刚才，
看见了什么？

• 省：

• 精简尺寸

• 30MB 的体量
• 按需载入

• 体素 ( Voxel ) 级按需



别忘了，
这是Web

• 这会怎么样？

• 以多端兼容为使命的Web

• 当前已被广泛支持

• 也可以期待继续被广泛支持

• 让 3D体验可以服务更多的人

• 更容易嵌入、集成、整合到各种上下文

• 浏览器 /浏览器变体

• App / Game / MiniApp /  MiniGame



所以，
还有一种
可能性
伴随Web与万物结合

• 如果有一天

• 朋友给你发来这样一张卡片

• 你会预期这里会有？



我们来尝试回答
一个问题
为什么要 3D体验，3D体验可以带来什么？

• 让 3D体验成为容器：3D体验是一个更广阔的
容器，可以容纳更多的要素

• 包括：内容、技术、智能、NPC、AI、功能

• 这是其中一种合理而值得期待的说法，但目前
很少发生

• 在过去，3D 体验的运行重度依赖专用硬件、
专用软件

• 实用工具追求功能与效益，只能选择广
泛适用的体验形式

• 于是， 3D体验几乎总是单独出现，体验
总只是体验



我们再来尝试回答一次

• 3D体验到底可以带来什么？

• 另一种思路，让 3D体验成为组件：

• 3D体验作为一个集成到既有上下文的组件

• 帮助所在上下文来支持更多要素：

• 内容、技术、智能、NPC、AI、功能

• 找到在Web上提供高品质和高性能的 3D体验的方案后

• 通过已经被广泛支持的WebView

• 可让 3D体验乘搭WebView对接到各种上下文

• 来看一个演示，通过WebView来将 3D体验带到既有上下文，将带来什么新可能





我们做了什么？

• 高斯泼溅（Gaussian Splatting，又称 3DGS）

• 作为 3D体素，综合承载方位、形状和颜色

• 业界常用于实景重建，可提供照片级还原度

• 场景模型准备与灯光准备：

• 面向业务所需提供最高品质

• 无需顾及运行环境性能

• 虚拟拍摄与虚拟实景重建

• 面向虚拟场景拍摄并提交到实景重建流程

• 应该是首创？

• 场景互动

• Mesh与 3DGS的混用

• 游戏技术与工程经验的投入



原理是什么？

• 将高品质预先渲染并固化到可轻量渲染的中
间载体中
• 类似于影视行业中的预视觉化（Pre-visualization）

• MOV、MP4文件的运行环境远低于其生产环境，而
视觉品质极高

• 区别于影视行业中的预视觉化，我们的方案以体
素（Voxel）为基本单元
• 2D向 3D（甚至有加上时间维度的 4D）升维为互动
性拓展了空间



依然，还有
一种可能性



所以，什么是Web Wide World？

• 回答这个问题前，来讨论另一个情况，其实也是全球信息系统的当前情况

• 如果数字世界的建设，只从企业的独家业务出发，我们终将看到：

• 可能性 1：运营于一家企业的一个业务上的大一统的数字世界
• 可能性 2：更可能地，多家企业的多个业务相互竞争，有限合作

• 用户分离不互通
• 有限社交 -> 用户群体的孤岛
• 有限功能 <-投产比困境下的内容供应难以全面

• 生态内容的投资者:
• 选择 1：多头押注 ->更高的成本
• 选择 2：忽视其他用户 -> 收益受限



所以，到底什么是Web Wide World？

• 另一种可能性：跳开上述限制，构想一个多方共创的数字世界：

• 我们发现了希望所在，基于Web 的模式：
• 一个已然兼容各类平台、环境、设备并以之为使命的技术

• 一个独立于各企业而广受尊敬的全球性组织进行统筹协调

• 这就是一个Web Wide World：
• 构建于Web之上的让多方协同的一系列支撑性技术和理念

• 高品质与高性能的 3D体验的实现方案在Web上的有效落地，我们确
信Web可以担此重任



感谢聆听
• 今天的内容，还想要继续体验，可以来这里：

• https://web-wide-world.space

• 也可以关注：

• https://github.com/nobody-and-everybody/web-wide-world-viewer

• 关于Web Wide World的后续发展，可以关注：
• https://github.com/nobody-and-everybody/web-wide-world

• 也可以联系
• web-wide-world@qq.com
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