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防挡弹幕介绍



Mask ⽣成



防挡弹幕原理

Mask（SVG） + 弹幕 => 防挡弹幕



MediaPipe



纯Web端实现

Video Element

实时计算



⼯程实践



选择模型，CPU 70%

BlazePose SelfieSegmentation

模型输出



降低频率，CPU 50%



分析性能瓶颈



API 替代实现，CPU 33%



API 替代实现，CPU 33%

模型输出 css mask-image 需要



多线程优化



多线程优化，CPU 15%



降低图⽚尺⼨

优化前后



降低图⽚尺⼨



缩⼩图⽚尺⼨

缩⼩尺⼨ 拉伸mask再合成



降低图⽚尺⼨，CPU 5%



启动条件判定

• ⽆（少）弹幕 暂停运⾏

• 画⾯中没⼈ 逐渐降低计算频率



启动条件判定

左右横跳检查像素值



运⾏效果



优化过程总结

• 选择⾼性能模型后，初始状态 CPU 70%

• 降低 Mask 提取频率，CPU 50%

• MediaPipe API 替代实现，CPU 33%

• 多线程优化，CPU 15%

• 缩⼩ Mask 尺⼨，CPU 5%

• 判断画⾯是否有⼈，⽆⼈时 CPU 接近 0%
CPU 数值指主线程占
⽤



经验总结

• 结合业务场景特征进⾏分析优化

• 优化后主要计算量在GPU

• 可拓展的应⽤场景

• 背景替换，⾃动⻢赛克，抠图

• ⼈体姿态检测、互动特效（更换模型）

• 关注 WebNN、WebGPU 进展和应⽤



Q & A

https://github.com/hughfenghen/WebAV/


